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JULGO Bl PELUTA

L1 juego de pelota, tan generalizado
cin lispana y fuera de ella, ex dablemente
precio=o, porque a sus cnalidades de es-
pectienlo publico nne Ia de ser alta-
mente provechoso para ol desareollo
fisico del individao,

La mayoria de os pueblos, sin nocidn
del valar de In Gimnasia Higicniea, lo
vienen practicando deside la inds remota
auntigiiedad. Lﬂto eregde en aldeas in-
signilicantgs por- ku h{‘» lurio, donde
los mupos! o s |nlv~1 15 gh.mq\n afieins
de tringuete, | qm, actrden I@mﬁoa en
ias lahm‘\hh Wy los 'ulm (ﬁdh_s {es-

tives, Coe e o2



Provde o densidined do I,:)‘_.E;If-it'pn teg-
menta, Jos S vistnmientos O parietiares
Ievantun eon fondos jrepios un murn
aislado de ladrilio o pledra revestido doe
cal en el primer ense, constituyendo of
tringuede v declarando lire el juego de
})egl(_)tn, & Dbien supetindolo 4 nm resla-
mento de cuyva observanein se enearea
una persena que s Lo vez beee faneio-
nes deonrda, siminobea iy pelotas
con gue se ha de jugar y eobra el m-
puesto estipulado jor cada partido, Las
dos Castillas v Aracdn enentan con un
sunamero de feargueles fancionando en
csta {orman.

Los establecimientos de ensefinnga,
cono Seminarios y Colegios partienla-
ies, conceden tal fnpertancin al juego
de p(:]otn, UG procur Simpre anir
el gjercicio intelectnal al del cuerpo, &
enyo ofecto ruvo e ol edificio de esta
rlnse fjue earvuen del cr)r]'(_fslumdientp.
trinquete, pues de cste modo Ja edneas
cidn de los jovenes confiados a su tutela



-

reudiza niejor ol prineipio lnpoeatice de
HECLs S T COrpaE S,

Los wdjeiivos de anobles voavinls
con que Tos nposderos endinean el Juego
de pelota, tenen s raedn de ser on
robtsres Gue e wiquiere con el cleredele
naderado de este juego, al que se con-
sueraron tanzbicn Jos reyes y eabulloros
nobles: eto que <naigin tiempo {ud
prohibido s gente plebeya, sfewdo
Glelraecion croptoleide arlstoesitic.
i Franew vonfa v }il‘f!}!ilvit'i\‘m
en bos Ordvinenzes o Lovere yoenad-
wiunes dearetos del faelamenta del osg-
w2l XV,

Awdrica v Furopa dispensan tal
atenetdn Loy al fuego depelotay que
Pien prede grernrarse, wo ohstanic ~o
cran antigiedad, gque junto eon ¢l el
clismin constitnyen los spopfs s @
okt

.‘\\ln{‘t'ln::l et ;_’\‘l‘d!l(]*-:i {,-".".'w/um‘.\ i
buenos Adres v Montevideo; Burops

crert con infinhdad de ey fos para
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rendir culto al pelotarismo. Las nacio-
nes que mds se identifiean en materia
de gusto y diversiones son Francia y
Eispatia, y por eso el pelotarismo ha
tenido en los dos pafses el mismo desn-
vrollo y casi ln misma historia: Paris
tuvo los fringuetes famosos de la e
fo, Cassets, Mazarine, Midhel- Lecomnte,
Vicille- ddu- Temple, Fossés - Sainf- (7er-
main des Prés, v el de T ealle de Vendo-
mey Y en provinetas los de Fontainebleau,
Chantilly, Meawe, Avigon, Bayonne y
Draguignan; mientras el Madrid anti-
ouo tenia los de la Puerta de Toledo y
Lilbao, el Aviel y otvos, y las provincias
del centro y norte de Lspana poseian y
siguen teniendo los antiguos tringuctes
y muclios magnificos frontonex.
Inglaterra é ftalia sonapasionadas por
¢l peloturismo, pero se practica por muy
distinto modo yune entre franceses y es-
paioles; Alemanin hace poco que Intro-
dnjo en rus gimnasios el juego de pelo-
ta. Lity estus tres paciones estdn en boga
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ol Lawn Tennis v el Pootbadl, que equi-
valen al antiguo juego d fo largo, muy
s eutre nosotras, sobre tode en
Valencia.

Esbozada la importaneia del juego de
pelota v L aceptacién que ha adguirido
en las costwubres de fos pueblos del
antigno v oonevo Continente, haremos
un estudio detentdo del modo como ac-
tnalinente se practica en lispana, sin
entrar en otros detalles gue nos distan-
clarian e nuestro propasito.

Se juega 1 a pelota de enatro modos:
o largn, o vebotey (0 brinquete oo ble, Los
dos primeros han caldo en desuso y vo
plereecn nuestra ateneidn; en cambio
el tereero y enartn son de fanta ac-
cuadidae que alternan, en cluse de es-
pretienlos piblicos ) con la Hamada
fiesta eeenal v ocon las representacio-
nes featrales.
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Juesgo on tringuotae,

A excepeidn de las Vascongadas, o
practican casi todas las provincias dela
Peninsula.

L pelota, ta meno, quante & pali v ¢l
tringuete son los factores de este juego,
f|ue Nos interesu conoeer,

Lmpezando por ¢l ltimo, ya hemos
dicho que ¢} 7ringuete es el mu-o donde
s arroja la pelota, Inprimiéndola fuer-
ey veloeidad con el golpe de L mnano,
guante & pala,

El muro que forma ¢l tringuete debe
estar emplazado ¢n un sitio ammplio v
Hano, eligiendo 4 este efecto unu plaza,
an solar de cierta extension, ¢f eumpo
chierto & el Yenzo de algiin edificio que,
pur sus dimensiones, permita el juego
de pelotasin impedimentoalguno. Coan-
do ocurre esto ltimo, Tas paredes de Jus
jolesine, ordinariamente, lo dun todo
hecho.



Por regla venewad, al constrair ol
tringeaete se proenv darle ke mayor ~o-
lidez posible; y como se trato de un
nmro eosnpletinnente wisludo, para que
conserve ¢b anlomo se le refucrza con
dos estyrihos on los co=tados G unos pi-
lares en ¢l frente opuesto st no se ha de
Hitlizar nus que uno e los paramen-
tos. Levantado ol fringquete con ladeillo,
mampaosteria & silleria, <o procede & o
revestimiento, uiilizando una capa de
eal & portiand, que se puede evitar en ¢
altino eazo, enque los sillarves se Jabran
Aoctneel y dns juntas no presentan cus
jas, Ila de insistiv ol nnoeo sobee 1 sue-
lo duro y apisenwdo, Tilve de piedreci-
tas, A4 o de que o pelota pueda botar
con entera libertad.

Lo altura v aemids dimensiones del
ringrel;: no- se sujetin o reglas fijas,
fidndolas tan =6io & da disereeidng, apti-
tud y conocimiento del maestro que di-
rige Ia construceion ; fo que «i se hace
cs marcar con una linca de negro la
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raya de la padte & an motro prdxima-
mente del suclo, con objeto de calificar
de malu toda pelota que d¢ por debajo
de aqudlla,

En ecuanto al piso del juego, debe
reunir las condiciones siguientes: duro,
libre de piedras menndas, To miis hori-
zontal posible y de figura rectangnlar &
trapezoidul; su longitud es variable;
pero como no necesita pared de rebote,
abarea hasta donde aleanza In pelota.
Debe estar limitado de una parte porel
rinquete, y los dos lados contiguos se
marcan por lineas de ladrillos enclava-
dos en el suelo y que forman un salien-
te apenas pereeptible: como 4 un ter-
cio de la pared del tringuete se maveard
ina raya horizontal sobre el suclo, con
objeto de dar como buena toda pelota
que en el swpue rchase dicha linea v
meda 3 que 4 edla no Negne.

L peluta, para jugar en tringuefe, va-
rti segun que se emplec la mano, guan-
te o pala; I de mano, se prociua sea de
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povo peso y aleo floja; T materia de
e se hace consizte en ln goma, que
pesa unos S8 eramnos, una peq el capa
de hilo y el resto de lana & de estam-
bre, vevestido ¢t conjunto de un furra
bastante iso di cuero resistente. Las de
cusnte O pala po difieren de la anterior
wits que en la dareza, pues se procurs
apretar tuertementeel hilo, Ia Tana y los
forras, vexultando por lo tante mucho
mds vivas que las de mano.

BV ety o gl se i echalo
en olvidy desde que en Guipdzeoa se
adoptd la cost & chistera; de modo que
el jucgo e frinquets queda redueido en
las dos Castillaz y Aragon al de mane,
que poco & poen va desapareciendo por
el proselitismo que hace el juego 4 bl
Goeon chistera.

Los partidos o s son de sobra
conocidos, v ticnen lugar entre cuatro
y seix jueadores, cuando no cutre dos,
O wmano o mene; 1o mids frecuente es que
SeAN Keis, tres contra tres. lin este caso,
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Li coloeacién de aquctlos se haee en dos
filas alineadas, uo escalonadoz, colocan-
do en medio ol que carezen de juego
con fa Izquierda y sea mds ligero, puess
to que tiene (ue enbrir mas plaza que
los otros dos. Saca el que se coloca dla
mano izquierda, y el niunero de tantos
de nn partido varia: en Castilla suele
sjustarse i 18 tuntlos, sin contar los sa-
ques; los tantos se Uaman quinees en
las provinelas vaseas v piedras en otros
puntos.

Con la mano se da # la pelota antes
y después del bote, existiendo la volen
en ¢l primer caso v el lbotivolea, ¢l bote
y xotamano cn el segundo. Hay otw
clase de jugada para lanzar la pelota al
méximum e distancia, que es lu de so-
hetquillo, en 1a que ol brazo describe un
circulo en el aire antes de Tomar agud-
Ha impriniéndola mias {uerza, elevaeion
y velocidad que en otra cualquicra cla-
e dejugadn,

De cémo se realiza un partido no
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liay para qué entrar en sn descripeidn,
desde el momento que el jucgs @ nigio
cs tan elemental y primitivo que e
halla al aleance de todos, v se practies
por los mds en los primeros afios dela
intihcia. Lo (ue nos interesa conocer es
cl actual sport vasco, & sea el refina-
miento del juego de pelota, que hoy
trae trastornado a nuestro piiblico coma
tuvo al del Sur de América no hace
muchns afos y amenaza generalizarse
en el rinedn mads apartado de la De-
ninsula,

TPava proceder con mcétodo en la ex-
posicion del moderno juego de pelota,
nos trazaremos el plan signiente: defi-
niciones indispensables para compren-
der el jucyo « ble, 6 sea con cesta & chis-
fera; medios para devolver o restar las
pelotas, jnego a dereeha y 4 izquierda,
juego de delantero y zaguero, npuestas,
sus diferentes sisteas, eorredores, qui-
nielas y reglamento.
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DEFINICIONES

LA PELOTA, LA CHISTERA O CLSTA
Y EL FRONTON

Las pelotas tienen un peso de 120
gramos, comprendiendo en ¢ los 81
de goma, y el resto, hasta los 120, o for-
man una capa de hilo protegida por dos
forros de cuero.de mucha tersura y du-
reza, en los que va ¢l sello del fabrican-
te. Pueden ser mds & menos vivas, se-
gin la construceidn, la temperatura v
el mayor 6 menor uso.

Para cada partido se eligen doce pe-
lotas; el delantere del bando eolorado
elige seis y las otras el del bando azul,
puesto que los jugadores se distinguen
por el color asignado al bando respecti-
vo. Una moneda lanzada al aire por el
Intendente decide la prioridad en el sa-
que, y entonces el delantero 4 quien
haya correspondido toma una de las
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doce pelotas que e hallanin en una ces-
ta, de la que es portador un chiquillo;
despuds de botarla la dard al zagnern
contrario, que puede desechavla si le
parece que no reune las condiciones e+
cesarias, v en caso de disconformidad
demdlrén los tres jueces de partido gne
se colocan en sillas, ocupando el mediv
de a contracancha.

La chistera 6 cesta, gque se coloca en
In mano merced al guante adosado al
dorso de la misma, ez de mimbre y su
figura es proximamente la de un arco
de circulo de bastante radio. Sus sce-
ciones transversales son casi un semi-
circulo cerca de la mano y una recta cn
la punta, y la longitudinal seasemeja
nna hoz. Se sujeta i la muiieca con una
cinta, 4 fin de evitar el cabeceo, de-
biendo ser mds corta y ancha la del de-
lantero que la del zaguero.

El frontén, que puede ser abierto
como el cldsico de Fiesta Alegre (figu-
ra 1) 6 cubierto, debe tener una exten-
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siGn en planta fgaal 4 ke de un rectin-
sulo (i, 2y de 7040 83 wetros de Jon-

aitud por 11 de
cubre con lusas O cononn huaen cementa

areho, cuyo suclo se

v reciho o] weanbre Je enncha. Coloca-
dos en ¢l centro y uivando i uno de
los Tados nienoves del rectingulo, en ¢l
de Li izquierda se eleva un muro de bue-
na silleria & mamposteria revestido del
mejor cemento, queconstituye ¢l fronton
propiamente dicho, Lleva una einta me-
tilicw 4 un meteo de aline del suelo v
otra & 12 metros, entre his cuales debe
dar siempre I pelota yar ser bucne v
no nerder el tanlo.

Desde el dngudo e da dzquicrda, per-
pendicular al fronkin, v en la direeeidn
del ludn mmayor del rectangalo <o L
planta, va otro muro construido awile-
gamente. que recibe el nombre de pred.
Fxta siflo Heva una einta metdlicn en I
parte superior i la altura del frontdn;
toda pelota gque ¢ por encina de esta
cinta plerde tanto, bn esta pared van
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marcadas, 4 partic del frontin, unas
lineas verticales separadas entre si 3 ¢
4 wetros, Loy espacios comprendidos

entre estas lineas se llaman cuadros, y
su ndimero varia entre diez v ocho, que
tiene Fiesta Alogre de Madrid, 4 quince,
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que tiene o] mds corto, ¢ sea el Euskal-
Jul. La altura de diclins Hneas es la del
howbre, y ¢n su terminacion levan ¢l
niimero correspondicnte al cuadro, & ex-
cepeion de la que corresponde 4 la linea
eéptima que leva la inicial 1707, que
guiere decir vuclta, ¢ sea que la pelota
que en el saque rebase dicha linea 6 no
llegue 4 la del 4 es mala.

Se Hama pasa st va wmis alld del 7
por la primera vez, pero si lo hace dos
veees seguidas ¢s male. Como el saque
da de por si un atague, se le eohibe ha-
ciendo que Ia pelota no bote fuera del
espacio comprendido entre las lineas 4
y 7, d cuyo cfecto se prolongan éstas i
lo ancho de la cancha y algunas veces
se marca el 7 1/2,

Enfrente del frontin puede haber otra
pared de rebote, ¢l campo libre 6 lo-
calidades distribuidus por pisos para
presenciar el especticulo. ISl total an-
cho de la planta se distribuye del modo
stguiente: L1 metros para In canche; 10
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O is metros de tierra pare confravii-
cheey con objeto de cogerlus pelotas ene
va hote sale fuera de la rnehes 1o de-
s lo ocupan las silias de pluza, ten-
didos, paleos, gradas y andanadar,

Un partido ¢ jucgo de peloti conati
ordimariamente de 50 tantos, y para in-
dicarlo usi al piblico, como 4 los pelo-
taris, existe lo que se llama contador.
que es un marco de madera situade cor-
ea de la parcd del frontdn, de forma eun-
drangular ¢ pentagonal, cn enya parte
superior se¢ ve el niimero 50 ¢ inferior
mente dos cuadrados, uno colorade v
otroazul, donde el encargado del apara-
to va mareando por medio de placas e
hoja de lata el niimero correspondient:
4 cada bando encada uno de los instan-
tes del partido, y ol piiblico se entera d.
eate modo de la marcha de aquél, Gana
el partido el bando gue primero baga
A tantos.

Pasemos & otro eapitulo para mayor

elaridad.
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MEDIOR PALL DEVOLVLR 1 RESTAR
EAS PELOTAS

Como guicra gue el pelotari (lig. 3)
s¢ eoloea la eeséa en Ja mano deveeln,
s6lo ella juega; pero puede hacer el jue-
go dla derecha, que le es natural (fig. 4 ).
¢ el de la izquicrda, colocando la mane
de este nombre sobre el guante de la
eestee y adoptando la posicidn que indiea
el pelotari de fa figura 5.

Al ser herida ¢ lanzada la pelota por
¢l que saca, lo mismo que durante el
peloteo, parte de fa pared del fronsd,
deseribicndo una curva, da en el suelo
y describe otra que se Hama bote, com-
puesto de dos ramas: una que cowmpren-
de desde ol punto de choque con la ewn-
cha hasta la parte mas alta de su des-
arrollo y otra que comprende desde este
punto hasta clioear nuevamente con el
suelo.

Cnando se tomna la pelota antes del
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» bote, e dice tomarla al aive O de rolea;
pero ésta recibe diferentes nombres, se-

Fig. 5.

gun que se tome por encima del brazo
extendido horizontalmente, 4 la altura
de éste & por debajo, y por eso hay las
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siguientes clases de roleas, 4 saber: de
subrebrazo, de costado, de medio hrazo ¥
e abajo o sotamano.

Fie 1

Si la pelota se coge en la primera ra-
ma de la curva del bote, la jugada reci-
be el nombre de bote pronto; y segin la
posicién del brazo, como en la volea, ha-
bri las siguientes clases de Doteprontos:
alto, medio y bajo, & sea de sobrebrazo, de
. costado y de sotamano. En ln segunda
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rama de la curva se lhian iinicamente
jugadas de hote, y silo hay una denomi-
nacién especial para las que se toman
altas v es In de botivoleo.

~Fodas estas jugadas sc practican solo
con-la mano derecha, pues cuando la iz
quicrda 11 auxilia se laman todas de
perds, y ol teenicismo es ¢l siguiente: la
rolea de reves recibe ¢l nombre de re-
rés aire, ¥ puede cogerse la pelota arri-
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ba, en el wedin & abigo, stendn por tan-
to el rerds alie Qo sobrebrazo, e cost-
dy y sotamiane, S1se coge la pelotaen la
primera rema de la curva despues del
hate, haciendn jnego con lu mano iz-
quicrdn, scrd revds de bole pronte, con
ignales distinciones, y »i se toma en la
serunda rama, se Hama simplemente
rerds.

Devudlvase va ceon la derecha ¢ con
ésta auxiliadie de I lzquicrda, la jugada
recibe ademds nombres que In definen y
caracterizan. S vl los dlthimoes enadros
se la Hama larga, v puede ser extendida
por eleraciin & recty it causa de la fuer-
za de impalston.

En los primeros cuadros reciben di-
ferentes nombres lus pelotas I‘L‘.Stﬂt.]l_i;ﬁ‘,";;r_ljﬁ
siendo los prineipales los de rasas, fore .
tadas, trabngues, metidas y dfjm.{rw.\"". T

Son rasas las quc dan & muy p 'af'_'l"‘;;
distancia de la cinta netalien inferiov~
del frontin, saliendo rectas y muy vivas;
son ¢ortadas s1 desde ¢l frontén dan
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casi en Ja interseceidn de la pared iz-
quierda con la eanclie, 0 bien i la ter-
minacién de ¢sta eu el lado opuesto 4
dicha pared; dos paredes se dice de
aguellas pelotag gque dan en el fronton
primero y despuds en la pared izguier-
da & al contravio: en el primer caso la
jugada se Nlama de carambolee y en el
seeundo de frabugue; inetides son las
que se coloean para el bote en puntu
donde no pueden acudir oportunamente
Ios Jugadores, v finalmente se Hama de-
jarfa en el caso en que se la hace botur
cn ¢l primer cundro y por la distuncia
1 que se hallan los contrarios no llegan
d tiempo para recogerla.

También lus jugadas dependientes
del raggue veciben los nombres de sague
cruzado, pared chica, pured gramde, 6 ca-
rambole , saque de dos paredes y por de-
recho. Daque cruzado ez el ue hace el
pelotari caando se eoloea 4 Ia derecha
de la canclu, y envia la pelota de tal
wmodo yue =t hata da en la pared iz-
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quierda; pared chica enande se cruza
algo més, de modo que agarre un poco
de pared; carambola es cuando e Jaele-
va, tanto en ol frontén como ¢n la pa-
red izquicrda, y dedos paredes cuando
cambia de situacién y se colncn casi pe-
oada 6 Ja pared izquierda, dando antes
en ésta que en el jionton.

Si el saque faera hibre seria poco me-
nos que impesible ¢l re-fo, ¥ por esto
se le imponen las limitaciones ya di-
chas.

JUEGH A DERECHA VA JZQUIERDA

‘Fal como hoy so mira el juego de pe-
lota, hay que distingnir dentro de los
pelotaris dos srupos ¢ categoring: Unos
que juegan todo 4 derecho y otros que
1o hacen con las dos manos & de rerds,
A los primeros se los Hama clasicistas &
representantes de la antigua escuela, y
A los segundos reresisfas; aquélins son
mds elegantes y pructican toda clase de
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Jugadus; panan menos jartidos que los
regundes, pero son mis aplandidos,

Fstos otros cifran todo su valer en
dar fuerte i ia pelota y haeer juego
atras.

Com los primeros se hacen agradables
Ios partidos ; con los segundos impera
la monotonia, v hay exposicidn de can-
sar al espectador,

La explicacldn es ficil. Bl jnego i Is
derecha se presta mas d agradar, y earac-
teriza ¢l juego antiguo de golpe seco y
limpio & de remonte; mientras ¢l de la
izquierda adolace el vicio de suciedead
por detener la pelota en la cesta, cuali-
dad que permite extender y castigar
s las pelotas,

Resulta que en ol juego 4 In derecha
s¢ emplen un solo tiempo, mientras 4 ta
izquicrda se cmplean dos; razdn por la
que el jugador de derecha se ve imposi-
bilitado para contrarrestar cl del revesis-
ta, terminando por cadrsele el brazo,
como sc dice en el argot del frontia,
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ctinndo ¢l jugador de derecha sufre en
¢l una lesicn por efecte de un esquince,
relujacidn 6 esfuerzo excepeional. s fin-
pusible sostener el juego de nn tiempu
contra ¢l de dos, y devolver 4 volea las
pelotas castigadas y extendidas de veeds;
porque esto equivale 4 dar la venteja de
perder siempre esfuerzo disponible, 0 4
consentir que el adversario d¢ dos veees
4 la pelota haciéndolo ¢l una, 4, en fin,
A permitirle restar & pedrada.

JUEGH DE DELANTERU Y ZAGUELG

Los actuales partidos «de pelota siem-
pre se conciertan dos contra dos, poeas
veces tres d tres ¥ casl nunca mano
mano (fig. 6).

En este supuesto vamos a exawminar
¢l papel que representa cada uno de los
jugadores, Uamados por su eolocucidn
respectiva delantero y zaguero.

Juego delunters ¢s el gue <e hace en
los primeros siete cnadros, y de snyuere
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al que se desarrolla entre dste y el tinal
de la cancha, El primero es mds vivo,
mas movido y mis brillante, no sélo
porque son de mis efecto las rasas, tra-
buques y cortadas que las largas del
zaqucro, sino porque es generalmente
(uicn remata los tantos; pero pensar
por esto que el zaguero lleva la peor
parte, y que es la cabeza de turco que
proporciona al «(elantere las ovaciones y
un juego descansado, no puede en modo
slguno justificarse ni fundarse mis que
en Ja creencia de que son mds fiiciles lus
pelotas que se restan cerca del frontdn,
& en la de (ue cuanto més lejos van las
pelotas llevan mayor velocidad, cuando
sucede lo contrario, esto es, que dismi-
nuye 4 medida que se alejan del frontén
v que aumenta el esfuerzo que ha de
vencerse cuanto mas cerca de él se re-
cojan para restarlas.

El brazo imprime una fuerza # la pe-
lota, que sale despedida por la cesta con
una velocidad mdxima inicial, gue suce-
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sivamente se pierde hasta anularse. Las
causas que influyen en el cumbio de di-
reccion reetilinea que imprime el brazo
y en la pérdida de velocidad son: Ia
gravedsd, la resistencia del aire y €l
chioque ¢ choques con ¢l frontdn, la pa-
redd y la cancha. S1 se supone que uua
pelota viene impulsada desde el cuadro
18 4 botar en ¢l 3 y otra que partiendo
del 8 vaya 4 botar al 18, el choyue so-
bre el frontin & los clioques sobre el
froatin y la cancha habrin producido el
mismo cfecto en los dos casos; la resis-
tencia del aire habri actuado en la mis-
ma extension, longitud ¢ trayectoria
recorrida en el mismo tiempo y con la
misma velocidad, cn el mismo tiempo
sobre la misma masa y en condiciones
undlogas habrd actuado la gravedad, lo
cual supone esfucrzos iniciales idénticos
pira producir efectos iguales. En suma,
lo misino -cuesta enviar una pelota del
cuadro 18 al 3 que del 3 ul 18, Bien
entendido que esto supone juegos igua-
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les de uno ¢ dos tiempos, porque cs
claro que cnesta menos enviar 4 pedra-
da la pelota del 3 al 18 que devolverla
A volea dosde el 18 al 3, y reeiproca-
tnente, cuesta menos devolver d pedra-
da al 3 desde el 18 que restar en el 3
e volen enviindola al 18; pero en lo
que precede llemos supuesto esfuerzos
iniciales iguales, lo cual excluye estos
casos, y sabido es que la combinacidn
de los partidos leva i todo la pertur-
bacién, la designaldad v ¢l desorden.
Natese, sin embargo, que aun cen este
cago no saldria perjudicado el zaguero;
lo seria uno de los dos y mis probable-
mente el delanicro, pues que los za-
queros usan mucho miis el juego de dos
tiempos.

Supongamos akora que ¢l delantero
te ¢ncuentra en ¢l euadro 3 con una
pelota entregada 6 servida; lo enal con-
duce 4 decir que su juego resulta des-
cansado y lucido, porqne asi ficilmente
se rematan los tantos,
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Veamos si este razonamiento es real-
mente exacto.

A menos de suponer que [a pelota ha
sido entregada por unode los accidentes
del juego ¢ por desgracia 6 impericia
del zaquero, que no es el caso que debe
considerarse en teoria, sino al contrario,
el de pensar que cada uno desenvuelve
todo su esfuerzo, debe asegurarse que
no se alejé mis del frontdn quedindose
en el cuadro 3, porque vino de muy
lejos, del 18 por ejemplo, no siéndole
posible hacer mis al zaguere; aun hizo
mucho con devolverla & buena. Pero
¢quién la envié al 18? No serin cierta-
mente el zaguere amigo, porque cubrien-
do los 1iltimos cuadros no habrd podido
restar desde ellos la pelota devolvién-
dola al 18, 4 menos que sea un verda-
dero Hércules.

Si In pelota quedd en el 8, viniendo
del 18, es porque antes la envid al 18
dlesde la proximidad del frontin el de-
lantero, baciendo exactamente el mismo
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trabajo al enviarle que el zaguero para
devolverla. Luego si encuentra servida
la pelota, 4 su propio esfuerzo se debe.

- Quedamos en que el juego del delan-
fero es més brillante porque remata y
gana més tantes; pero que al zaguero
corresponde la direccién del partido,
porque domina desde atrds toda la can-
cha, y jamés se ha visto que sea més
deslucido el papel del que dirige y man-
da que el de quien ejecuta.y obedece.
El delantero puede bajor el brazo siem-
pre que le acomode dejando pasar la
pelota, mientras que el zaguere tiene
que restarlas todas cuando salen de la
juriadiccién del comynfiero, sean como
quieran, 8o pens de perder el tanto;
pero es €l & su vez el que dice:.da 6
deja; de suerte que no parque se propon-
ga hacer un Juego descansado el . delan-
tere. . lo. ; fmarg e sl rep:te aquel
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extensién de terreno y que tiene que re-
correrlo, sin perjuicio de:tener que ve-
nir ‘al -dentro para ayndoer al. delante-
ro; pero usimisnio es-cierto que tiene
més tiempo para prepazarse, porque las
pelotas astin' més tiempo-en el espacio
y las: recoge menos vivas, Y 4 8u wez.el
delantere < tiene ' que -soportar un. juego
mucho més vivo, recoger las pelotas
que apenns. dan: tiempo. -para verlds y
emplear un :esfuerzo en gl resto sompa-
rable conésa- velodidad; todo: este sin
perjuicio de noudir.porsu parteen ayu-
da del: zaqum o, vole;mdo desde los‘ chin:-
drok 8:6 10. - IR TN TR SR

- También, es- veurdnd que ‘el myaew
tiernt la/misién deslircida y dificil dexes.
tar el saguey pero igtalmentd lo:es que
el delantero. 1o ‘tigne: & g icargo. y qrle
nnda tiene de- dEsdansadoL siendo: ade:
m{w coftrpronet] d@eportancia
que- tiéne ex’q] yuaﬁ\w’y qu:n
Tuce cuando femata wna pelota se: déelu-
ce ‘etando fla'haceszka % al -fin pierde.
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Viene todo 4 cquilibrarse; pero como
eada: zaqguero se defiende bien del atro
y del delantere de su contrario, porgue
juega en; condiciones anilogas, el.juego
teniible para cl zaguero ¢s el del delan-
téro, qita:es quien puede enviarle das pe-
lotas' d mée distancia, 'y reciprocamente
éateopuede témer deragudl, por ponerle
fuera: del'iileégd y esterilizar .sus condi-
ciones si eleva In pelats yila sacn-delos
pritmeros cuadros. i v .
Listo es interepante pam el ngmwr’o,
y debe procurar. iempre quitarle el vo.
léd, pero no con otro vl en el juego. i
punta libré, sino crugando la pelota 4 la
pared come en la carambola; porque pe-
dir al- zaguere que dé de wolea en este
cas0 es tonto como pedirle-el bmzo, que
perdera segurameénted i
- E1 hecho tantas veeos ra‘pehdode que
el zaguero, provisto de todde las aptitu-
des gue'debesreunir el pelotati,. chmbie
4 la vuelta de anoes aitos su calided de
tal por lade delantero, pasanxlo. 4 gerjja-
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gador ¢n los primeros cuadros, tampoco
quiere decir que sea més idéneo el que
juega en los ultimos cuadros que el de
los primeros; lo que acurre es que como
el zaguero ha de recorrer, como ya diji-
mos, mayor extensién de ln cancha, 4 Ia
lorga se consumen mas sus facultades, y
4 fin de preservarse por algin tiempo,
pasa 4 ocupar el juego del delantero, .

Hecha ya la exposicién de los debe-
res que cada jugador tiene que cemplir
en un partido, se eomprende ficilmente
la marcha de éste cualquiera que set e]
nitmero de tantos 4.que se ajuste. De
cémo ha de cumplir estos deberes. ya.lo
preceptiia un reglamento ad /oc, per-
mitiendo que descanse después de un
refiido peloteo, cambie de alpargatus y
aticnda al cuidado de su traje, pero
siempre con la intervencién de los jue-
ces de partido.

Se ha dicho que un partido-de pelota
cs uma verdadern batnlla, en que se
arriesgan la fuerza, resistencia é inteli-
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wencin de los combatientes, y nadu nuis
evidente. En las guerras existen los ejér-
citos disciplinados, que ponen en juego
todos los recursos de la tactica militar
& fin de ir con probabilidades de éxito
en la campaiia; pues también en el jue-
go de pelota hay estrategia, y grande.

Esta puede condensurse en dos pala
brma. : :

ATAQUE Y DEFB.N}.A

El jugador que: toma gl primerq oli-
ge el punto donde ha de llevar la pélota
y la manera de llevarla, y harto hace en
estas condiciones el adversario eon bus-
carla donde la llevan y devolverla como
pueda. Lleva esto como ventaja. el te-
ner, el que estd 4 la defensiva, que con-
tentarse. con . hacerla buena, aungue
sea servida 6 entregada, proporcionando
ocaaién al contrario de continuar el ata-
que ¢ acentaarlo con mayor . desemba-
razo. Por eso nuestros pelotaris. fian
mucho del sague, gue por si- mismo es
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un arma de verdadero ataque, pues han
sido y son muchos los partidos euyo
éxito depende de que el delantero sea
6 no yran sacador.

Ahora bien; el sistema de atague
puede llevarlo el zaguere 6 el delantero,
aun cuando sea’lo- mdg nataral y - fre-
cuente que lo lleve el tltimo. :
. El zayuero tiene dos modos de ganar
la iniciativa. El primero es puramente
préctico y no puede derivarse de la teo-
ria, porque sipone una:falte cometida
porilos ddversarios en el juego; consiste
on aprovechal nna jugada poco enérglca
¢ disgraciada deilosicontrarios paralle-
var un'juego vivo d los primerce cua-
dros, > deseartando al - zaguere. su rival,
queno pedrd venir 4 ‘este terreno -&in
exponerse & wna larga‘que ganaria el
tinto; ¥ waliéndose de wu posicidn para
serdosi emritaién do su delanters & tu-
char.certtras ano, lo qué:daria tambidn
el tanto gebudo. i segundo modo, dni-
co tefrion y-més eficaz por 10 tanto; es
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al verdaderamente propio del zaguero.
Consiste en extender mds que el otro
y-sacar de juego al delantero contrario,
y seentenders que se apodera del ata-
que siempre que su pelota bote mds le-
jos del frontdn que la del otro zaguero.
Desde este momento, y en igualdad de
condicioncs, el adversario entregard ca-
da vez mds la pelota, proporeiondndole
raayor facilidad para enviarla atris, y
-a8L sucesivamente, ‘hasta .que, colocado
dentro, pueda rematar el tdnto é iniciar
N juego vivo.en este terreno luchando
dos contta uno:.

iPero: 4 quien por la- natura.leza del
juego; por la posicién y por 148 aptitudes
especiales corresponde tomar la inicia-
tiva.y ganar el ataque es al delantero.
Tiene también dos medios de conse-
gui.lo; perc aqui los dos son igualmente
tedricos, aunque &8  més: eficaz, ponquc
es mis practico, el segundo. :

‘Coneiste el primero ex lleves el mu-
yor brio posible al juedo de ‘adelante,

b
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haciéndole muy vivo, cortando las pelo
tas y empleando los trabugues para que
¢l otro.delantero haga ya mucho con de-
volverlas sin poder castigarlas; de suer-
te que vayan entregadas y pueda repetir
o acentuar el ataque, sin que pueda ve-
nir al terreno del dentro €l zaguero ene-
migo, porque una large decidiria el tan-
to. Pero este juego tiene muchas quie-
bras. Una pelota encestada con fortuna,
un resto inesperado ¢ la intervencién:
oportuna del zaguero, aunque arriesga-
da, pueden cambiar con facilidad el ata-
que; sobre todo si se emplea el juego de
dos tiempos, para el cual, como st ha
visto, la dificultad cstd en encestar, por-
que conseguido esto se castiga la pelota
y se extiende lo mismo cuando se ha
recogido cen una gran velocidad que
cuando se ha cogldo muerta. - R

No sucede lo mismo en la segunda
manera de atacar, que reune, no séloto-
das las condiciones tedricas, sino priic-
tieas, porque aleja- todo 1o posible las



contingencias de los accidentes afortu-
nados 4 que dan margen las peripecias
del juego, constituyendo su verdadera
estrategin. Consiste sencillamente en
extender y remontar la pelota, pura des-
eartar desde luego al delanters contra-
rio y obligar 4 su zaguero & entregar
la pelota. Desde el momento que por
aprovechar una desgracia 6 jugada po-
co endrgica del adversario, para utili-
zar convenientemente los recursos que
quedan mencionados, & por empleo de
un esfuerzo excepeional, consigue el
delantero levar la pelota 4 los ditimos
cuadros, estd ganado el tanto sin reme-
dio. En efecto; al ver el delanfero su
pelota en los tiltimos cuadros de Ia
cancha, adquicre aquells conflanza y
tranquilidad que da el convencimiento
de que volverd entregnda, porque no es
posible estuerzo mayor y tiene mucho
tiempo para colocarse y mucho desaho-
go para repetir el ataque. Al mismo
tiempo su zaguero debe considerar que



sobra y que no hace nada en su puesto,
porque su misién es cubrir los ltimos
enadros; pero como no ha de volver #
ellos una pelota restada en el limite de
la cancha, su posicidn es inutil y debe
venir resueltamente al terreno deaden-
tro y el tanto estd ganado; porque si el
délantero contrario quiere ayudar 4 su
compafiero y abandona el terreno de
delonte, no podra contestar ni €l uno
ni.el otro 4 una rase y menos 4 un tra-
bugue 6 dejada; si pretende enmbiar los
terrenos, sobré no ser cosa fécil, vendrd
4 hacer eada une un juego contrario'4
sus aptitudes, con la consiguiente des.
ventaja,. y, por Ultimo, si no abandona
gu térreno. y deja-solo' ol zagucro, 'no
. podré dste contrarrestar el juego de dos
y serfutanto-hecho. -

- Garresponde, pues, al delantero iniciar
la ofensiva,y tomar siempre que pueda
el sistema’ de ataque. Pero no todos sa-

- ben sncar partido, :porque el que mo lo
bape.del saque y. se empeoiin: en abusar
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del juego adelante, que es méas propio
pora rematar la pelota y ganar el tanto
que para dominar éste, tomando la ini-
ciativa y recabando el ataque, estd irre-
misiblemente perdido, cualesquiera que
sean sus facultades con relacién & otro
que haga lo contrario.

Vemos, pues, c6mo -examinando las
condiciones del juego de pelota se vie-
ne 4 parar 4 conclusiones que dan lu-
gar muchisimas veces 4 establecer una
estrateqza propis de esta clase de ejer-
cicio, que en tltimo término se redu-
ce 4 una verdadera batalla, cuyas ar-
mas son: fuerza, resistencia ¢ inteli-
geneia,

Examinado el actual juego de pelota
0 sport vaseo, como se ha dado en lla-
marle, baja el punto de vista gimndsti-
co ¢ higiénico, estudiaremos otro de
sus. aspectos, importantisimo por refe-:
rirse 4 las ganancias que ofrece ‘4 las
empresas, al pelotari y al piblico que
acude 4 jugar el dinero. Tedo-el proble-
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ma econemico del moderno pelotarismo
se reduce 4 las

APUESTAS

Se llaman asi las cantidades de dine-
ro puestas & favor de los bandos colora-
do y azul que forman eada dos pelotaris.
Pueden hacerse antes del partido y
dentro de él, é ir garantizadas por el in-
termediario de la empresa y el piiblico,
llamado corredor, 6 bien, prescindiendo
de él, ajustarlas & buena fe, si los dos
apostantes se merecen mutua confianza,
¥ sino depositar las cantidades objeto
de la traviesa en una tercera persona,

. Cuando el corredor interviene, la
apuesta queda inmediatamente garan-
tida, pues se hace regponsable de ella,
porque a cada uno de los apostantes le
entregn un talén resguardo donde cons-
tan e] mimero del corredor, que lo lle-
va 4 la vista y fijo en las solapas de la
chiaqueta, el color del bando & favor del
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cual se arriesga la cantidad y el ntimero
que éata representa. Terminado el par-
tido, el apostanie que posee el talén co-
rrespondiente al color del bando triun-
fante busca al corredor que casé la tra-
viesa por el nimero que lleva en la
solapa, y éste inmediatamente le devuel-
ve lo que recibié de ¢l en concepto de
apuests mas la ganancia, de la que se
descuenta el 3 por 100. De este 3 por
100, el 2 es para la Hacienda y ¢l 1
restante pars la ‘empresa. Fn caso de
informalidad por parte del corredor se
le denunciard 4 la empresa, que 4 su
vez es la responsable de las faltas 1
omisiones de agquél.

Como los partidos se anuncian pre-
vinmente por carteles colocados en si-
tios priblicos, se sabe de un dia para
otro los pelotaris que en ellos han de
temar parte, y de aqui el hacer travie-
sas.antes de empezar los referidos por-
tidos. Los primeros que .esto hacen son
los que. conocen ¢ se precian conocer
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el juegn e los pelotaris y las ‘probabi-
lidades de triunfo’ de tal 6 cual bande.
Lista parte de piblico «ue se anticiph
4 1a demds es'lo que se luma cdtedi,
que da momip 6 sea mayor cantidnd por
su bando fivorito que por él otro, ¥ re-
ciben €l nombre - de momistax dqudllos
que arflesgan ‘1 42 durds para - gunar
20 6'm#s, porque hay que tener présente
que la umdad de dinero'en toddy las
apuestas del frontén es el duro.

“Supongamos qie, al empeznr un par-
tido, el bando favorito'de la cdtedia eh
el colm ado, y que’ ésta da 20 4 15 on
cste easo el corredor vocen 190 4 15
azules! y ya se sabe que hay uné de
edtedra ue-di los 20 por los colorados,
y para cdsar Iy apuests busca el corre-
dor uno' dét piblico que dé low! 19 por
168 aznles:'st o/ enctmntra & la-voz de
jual se hace»!a* traviesd en la forima di-
chovj pero' domo el qué a*puest.u sé dalln
smjeto 4 los incidentey del partido, ph-
dibra ocuriir, en este caso, qhie ¢l bando
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colorado llevara ln peor parte, 6 sea
desventaja en el tanteoquehiciera presu-
mir su derrota, porique los azules juga-
ran mejor; entonees sicle combiar Ja
edtedra é invertir la forma de las tra-
viesas; jugando azul en vez de rojos, y
el corredor vocen ;20 4 15 colprados!
Esto es 1o que se Hama eubritse.. . .
Ocurre wuy 4 menudo guepntre uno
v -otro bando existe:und ednsiderable
derproporcidn en el tanteo, y sobre todo
en:ln: terminacidn.del ‘partido, cuando ¢l
contador marca 40 azules por 24 ¢ 25
colorados; entonices es frecuente oir 4 lox
corvedores (20 4 1 colorado! el gque da 1
es el verdadero momista, que alucinado
por la perspectiva de poseer los 20 fin
al azar el resultado del juego; si fraca-
sa acostumbr 4 decir. que hay tongo,
palabra que signitica trampa ' 6 pego, 6
lo que es lo. mismp, Gue los pelotaris 4
favor.ide Jos que. Jugaba eatabun ven-
didos, - e -
Cuando por causa de fswcrza miayor so
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suspeude nn partido el dinero se repar-
te & prorrateo, siempre 4 favor del bando
que tuviera mayor nimero de tantos.
Si, por ejemplo, marca el contador en el
momento de la suspensién 35 colorados
por 28 azules, ganan los primeros, y si
hay-concertada una traviesa de 20 colo-
rados por 15 azules, el colorado ne gana-
ri exactamente los 15 y si hara el si-
guiente cdleulos 20 duros 4 30 tantos
ganan 15; 4 35 jcudnto ganarén, te-
niendo en cuenta 12 diferencia de tantos
en los dos bandos?

Otra clase especial de apuestas son
las llamadas

APUESTAS MUTUAS

Estas se conciertan siempre antes de
empezar los partidos, y consisten en de-
positar una cantidad fija por cnda uno
de los bandos en Ia taquilla que la em-
presa tiene dispuesta para este fin, Si se
da un duro 6 dos por los azules, se en-
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trega un tuldn resyuarde con el mimero
de la cantidad apostada y del color dcl
respeetivo bando. Cinco minutos antes
de dar principio el partido se cierra la
tayuilla de despacho y se hacen dos
sumas, una correspondiente & todo lo
que se haya apostado por los colorados
y otra que comprenda lo que va j.or los

- aznles,

. Una pizarra colocads en parte visible
del frontdén indicaré, durante el parti-
do, al piblico la cuantia de lo que se ha
apostado por los dos bandos, con perfec-
ta separaciéon uno de otro, para que,
terminado aquél, los que hayan jugado
por el bando triunfante presenten sus
talones para el cobro en la taquilla de
referencia. 3i, por ejemplo, ganan los
colorados, y hay por éstos 100 daros y
80 por los azules, corresponderd 4 cada
duro de los colorados el cociente.de di-
vidic 72 duros por 100, porque de los
80 se guita el 10 por 100 para la em-
presa.
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J'ueg()_(lo quiniela &4 blo.

Un caso particular del juego de pelo-
ta & cestr & chistera es el de In guiniela,
variante que se jugd por vez primera en
el frontén de Baenos Aires, pasanda &
nuestras canchas méis takde 'y que ha
quedado establecida para jugarse inme-
diztamente despues que el partlr}o'ti 50
tantos. ' A

Todo judgd d~e (lumiela estﬁ sbme'hdo
& Ias - prescripéiones del mgmmte artl
culndo: R

- Articulo 1.* K1 juego de qmmaﬁa i
ble es uni partido deé pelota qute se veri.
fica-con sujevidn 4 lds reglas-del avte y
4 las disposiciones reglamentdridy que
rigen en los partidos de pelota;! salvas
las dlfet‘énctas que ge establecen en Este
reglamenito. - o IR

Art. 80 &,e diféreno‘m eﬂencmlmente
la quinidla: d¢-los partidos en que éstos
se juegan cntre dos partes eontendien:
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tes y en la guinsdla entran tres como
minimum, siendo . ilimitado el ndmero
de partes’ eomo méximum; pueden ju-
garse guinielas de mano 4 mano, ¢ sea
de uno solo contra otre solo, de nno
contrs dos, de dos contra dos. y de tres
contra tres; en igust forma que se hace
en 108 partldns ordmé.nbs de - pelota
a ble:: ;

-~ Art. 3.° Todd qmnzeéa ‘8. preciso. dlB
putarla 4 un nimero determinado de
tantos, que se fijord exrla pizarea.: Serd
declarado vencedor.aquel 6 aquellos ju-
gidores, es decir, ln parte contendiente
que en una partida: de quiniela, 4 un nG-
hera -determinado -de tantos, resnlte
qae hn:llegado 4 ganar esos tantos antes
queeuslquiera de susadversarios. Kjem-
ploz-en una yartida de guenicla & dior
tantos, se'declarari: vencedor al jugador
que; 4 la:darecha de sunombre, obtengi
el niimero 10 antes que ninguno de sas
contrapios, en. la forma que.se establo-
cerd:eh-¢l art, 5.° ! SR
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Art. 4.° No se podrd jugar una par-
tida de guinida 4 menor nimero de
tantos que el ndmero de jugadores que
intervengan en su solucién; es decir,
que si- ep una partida mano 4 mano
entran & disputdrsela diez jugadores, el
niimero de tantos 4 .que se concierte no’
padra bajar de 10; de este modo tiene
el juo'ador la seguridad de no perder la
quiniela &in haber tomado-.parte nctiva

en ella.

~Art. 5. En una partlda. de gutmda
mano 4 mano, en que necesariamente -
entran tres 6 mds jugadores, todos ad-
versarios uno de otro, se sortea el-ni-
mero que 4 cadn uno le corresponde; el
ntimero 1 tiene el saque, el nimero 2
. 8 en dicho momento su adversario; cl
que gana el tanto queds con el saque ¥
el ‘perdedor sale, siendo- sustituide por
¢l ndmero- 3, que entra 4 disputar.el
tanto al sacador, y en esta formn se si-
gue el turno:de. los jugadores que se’
disputan la quiniela. En lngar visible de
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Ia eancha se colocart una pizarra con
los nombres de los jugadores y los nii-
meros que. les han correspondido en
suerte, ¥ 4 la derecha de los nombres se
irdn anotando el nimero de tantos que
vayon ganando en la quindela; igual
procedimiento regird cuando la guiniela
sen de dos contra dos, de tres contra
tres, etc., cte. _

Art. 6.° Si concertadn uan.- partida de
quiniela algin jugador alegase enferme-
dad que le impide intervenir en-ella, &
dejare de presentarse en la plaza 4 la
hora de principiar lo partida, serd eli-
minado su nombre de entrelos conten-
dientes en la quiniela anuvncinda, Si la
guinigla fuese de dos 4 dos, serd tam.
bién eliminado el compaiiero del j Juga-
dor enfermo 4 inasistente, -

En cunlquiera de estos casos.la qui-
niela se jugard sin el concurso del
contendiente enfermo ¢ inasistente, de-
volviéndose al piblico-el importe de
los ‘holstos de sport que haya !toma-



do cn favor del contcndlente supri-
mido. ;

Act. 7.0 5i comenzada una. pnrtlda de
quinselis alguno G ulgunos jugadores se
negnsen: 4 terminarla hajo pretexto de
enfermedad, le redonocerf'm los médicos
y certificardns ;

“1.° Biel Jugador esté é.no mutlluado
para continuar la partida. :

2° Bl iputilidad proviene de.agci-
dente, .come cansancio, calambres, cto.

3.% 8i proviene de accidente extraor:
dinario, comd un pelotazo 1 otru lesién
fortuita que no sea lmputable al pelotaxi.

Art.-8.° En el cazo primero de los
previstos en.-el articulo precedente, ai
los: médicos declaran que el jugador esti
cn aptitud de jugar la partida, perd obli-
gado 4 continyarla bajo, pena de expul-
sién, con pérdida de todos. sus sueldos
vencidos;. declardndosele adelnds ven-
cido enla guiniels y perdedor per. su
culpa, ¥y siguiéndo.la partida sin el con-
cureo del pelotari huido, adjudicindose
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la apuesta 4 quien resultare veneedor.
n el segundo caso, y previa declara-
cién de que la inutilidad proviene de
accidente comin y propio del juego de
pelota, come la fatiga, cansancio de bra-
zos, calambres, etes;: se declary vencido
al jugador objeto de ‘este dictamen ¥
falto de aptitudes. fisicad para disputar
el premio 4 sus contrarios, y se!sigue
la quiniele in el concurso del jugador
vencido. En el tercer caso, si proviene
la inutilidad de un accidente extraordi:
nario, como un pelotazo, caidn 6 con-
tusién grave, ete., el jugador objeto de
tal dictamen sera vetirddo de la cancha,
devolviéndose al publido el importe de
los boletos de sport que-haya tomado en
favor del contendiente suprimidé. - ..

Art. 9.° nguha partida deé’ qmmela
se suspende sino por fuerza mayor: in-
contrarrestable; como la lluvia, alterns
cién del orden, excesiva oscuridad, €c. ;
corresponde 4. los: jueces establecer:la
existencia de la fuerzn mayor.y suspen-



der en consecuencit la quiniela, proce-
diendo de oficio 6 requiriendo al Inten-
dente 6 cualquiera de los pelotaris que
en ella intervenga. Aparte de las causas
de suspensidn enunciadas, toda partida
de guinidda continuard sin descanso ni
dilaciones, y los jueces mandardn sacar
al sacador si 4 la segunda intimacion’el
restador no se prepara 4 seguir el juego.
Si el sacador no-obedece la orden de
sacar 4 la primers intimacién, losjueces
mandardn correr su turno y.entregardn
el saque al contrario.

Art. 10. Toda quiniela comenzuda, y
suspendida por fuerza mayor, continua~
r4 al siguiente dia ¢ al inmediato. hdbil,
volviendo 4 empezar con el mismo ni-
mero de tentos y en el orden en que fué
suspendida. Si por-dificultades que no
pudiese subsanar la empresa algin pe-
lotari. no concurriese 4 terminar la qui-
niela ‘suspendide, el Intendente le sus-
tituird con otro pelotari ne inserito en
Ia quiniela pendiente.
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Art. 11. El vencedor de una partida
de guiniela obtendrd un premio, consis-
tente en un objeto de arte & una canti-
dad de dinero; la proclamacién de su
triunfo cons1st1r:i en la anotacién de
su nombre en la plZ‘lI‘l“l]. de los vence-
dores.

Art. 12. Para la guiniela se saca or-
dinariamente del cuadro 7, debiendo el
saque pasar del 4 y no del 7; pueden
concertarse quinielas & sacar del 5, del
G, del 5 '/, ete., ete.; pueden concer-
tarse con ventajn para algin pelotari
en el saque.

Art. 13. En la quiniela no hay vuelias
por pasa de saque, sino. e} que saca y
pesa el 7 pierde el tanto aunque sea
por primera vez. En los casos de estor-
bada, detenida, sucia, etc., y en cual-
(uiera -otro que ofreciere’ dudaes, los
jueces fallarin segiin las reglas genera-
les del juego y los dictadcs de su con-
ciencia; pudiendo declsrar rematado el
tanto en pro de uno & otro contendiente,
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é acordar que sen -vuelta 1 otra solucién
equitstiva y razomable.

: No estdn sujetas 4 ln-replamentacién
gue.precede 8ino lns quinieas de jue
sé declarn responsable la empresa, ¢
sean las que se-jueguen bajo su- direc-
cién, previamente anunciadas en las pi-
zarras de los frontones, ni estd obligada
In -empresas 4 sujetarse én lo tocante 4
las quz’niela.s 4 los programas distribui- -
dés, sino 4 lo avisado en las pwarms de
holeteris. ~ -,

K. coantd 4 las a.puestas para lns
' qmmelas, se siguen las mismas: formali-
dades que en las mutuas; con’ ¢l mismo
descuento yidando también talones que
reeiben el.nombre especinl: de : boleies,
donde:iconstan:el nimero del pelotari
que estd en la:pizarra y la cantidad gue
se. apugsta. Estos bolefos pon de dos.cla-
ses;unos Be llaman. de gamdm' ¥ los
otros de plmdu ity TS

Los - prinreros!- Yacen:- re.ferenmn? al
vencedor 'de la- guinicla;. y:los segundos
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al que sigue 4 aquél en el niimero de
tantos. :

‘El dinero de las opuestas d"placé se
distribuye en dos mitades: la primera
para los que van 4 favor del ganador; y
la segunda entre los que juegan p[ace
por quisn lo hace primero.

Con lo-expuesto basta para eompren-
dor el mecanismo del juegn de pelota d
ble & con cestayasi como lag reglas que
presiden en Ins'upuéetas' A:los distintos
modos de practicardstaeisegin sus ‘cla-
scs; Lia prediceién neerea del triunfo en
partido de tal 6 ¢udl bandg no se ‘hace
ficilmente sin exponerse 4-error; pves
sin ger al juego de pelota:de los lama-
dos de:atar, influyen en su dessrrollo
una. porcién: de causas, que é-meanudo le
colocan fuera -de lo ordinario, hacietido
frecuentes las equivocaciones 4 pesar del
conocimiento ‘m4s ¢ menos exacbb det
Juego de cada pelotari.. -

“La. palabm - tongy - pronunmadn con
tan: pasmosa favilided &n nuestras can.



—_— ) —
chas, y.que como ya hemos dicho equi-
vale en nuestro idioma 4 las de trampa
6 pego, proviene. de verse defraudadis en
muchos casos las espersnzas de los. que
predecian el triunfo de un bando y salir
el contrario vencedor.. Por régla-gone-
ral todo el que juegs dinero padece de
prejuicios, y-esta es la.canaa de atribuir
al pelotari que pierde una intencién de-
liberada de perder, aplicindole inmedia-
tamente: el éalifieativo de.fonguista. .

Que hay pelotaris malévolos ne cabe
dude; pero o se puedeadmitir en tosis
general la-opinién de los que ¢resn que
todos le. gowt, ‘pues- éstos no tienen en
cuenta una’ porcidn- de cireungtancias
que hacen sl pelotari perder un partido
muy A pesar suyo, No todos los dias se
balla -el ‘pelotari.en las mismas.condi-
¢iones de agilidad, fuerze y resistencia;
no siempre - las-pelotas responden 4 las
condiciones exigidas'y que mds 2e avie-
nen al juego eapecial de cada pelotarijno
siempre las. combinsclones se hacen con
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acierto, y finalmente muchas veces un
pelotari puede tener alternativas dentro
de un mismo partido.

La responsabilidad’'de todo lo anor-
mal en un partido corresponde por par-
tes iguales 4 las empresas y pelotaris, y
i este efecto existe el actnal reglamento,
en que se fijan con perfeeta claridad los
deberes y obligaciones de nnas y otros.

REGLAMENTO

DISPORICIONEN QLNERALES

Articulo 1.* El Tntendente, qne cn los Fron-
tones representa 1a direccién ¢écnics, propondri
i le Bmpresa la combinacion de pelotaris que
har de intervenir en el partido, sefialando las
condieiones que en ¢éste deben concurrir, como
son, entre otras, el nfimero de tantos y cl de pe-
lotas, especificaude la procedencia, fibrica y cla-
se, lugar de eagne, ole.

Art, 2.2 Para’ facilitar el uumphmtenf.o del
articnio anterior, los pelotaris, todos contrata~
dos por Ja Empresa, estdn obligados & poner en
ocnocimiento del Intendente su estado, on caso
de enfermedad, C
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Art. 3.° Bl Intendento remiting un etéride
4 los " pelotaris: que, tbastitnyan :la combinacién
del dia signiente, .

Ar. 4,° Gnando. por eualqmer motlvq huPle-
s que auspender a[gx‘m oﬂartldo nnunclado 4
modificatlo, s harén ‘conoder el p\jb'hco fds caii:
sas d¢ tal déterinacidt pot eserito en'fovma de
Awiso, que s fijntden ol dugar dlspnesto pma
log chwrtbles: o el Fronk?n,.,( PIRTE

Art. 5.0 Dicho, dvisge,, eatari*gqscnto pop h
Emprese, previa autorizacién del Delegado de la
antoridad. e

Art. 6.° La Edygrehil debolvets ol importe do
lag Jocalidadps 4-lap persanae qye lo soliciten an-
tea de eomenzar el pactido que se ]uegne €0 Bna-
titucidn de! snwnciadoi. il 4 - ;.

Art; 70 Bl Deélegadde de Ia ﬂutoﬂdnd uma
bepa anbes’ da comengar ol partidoy. pregithtari
i low jughdoren gi estdg en buenas wondidiomes
de:ealudy descanso, y sl tienen: & sp dispasididu,
por lu- monos, thes ebibas:do su eomplota-oonfian.
za, §i algiin jugadob o cpntelare sitinfastoriu-
mente & alguna de las citadks prggunibe, el Dy~
legado mo:le consentird: jugne; madthinda al pelo.
tari uila cansa tuﬂut»h cmgen m*lu fdlt.a de
cestug,: ! e i -

Art. 8.9 Enrpmmiénrdel odm #m.emor, bodos
los pelotaris contratados por la Empress: lienen
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la obligacién de presentarse nl Intendente uma
lora antes de la se@alada para el partido, bajo
apercibimicnto 6 multn de 50 4 100 pesctas.

Se exoepttian los casos de enfermedad y ausen-
cigs antorizadns por 1a Empresa,

Att. 9% Diez ¢ quince minutos antes de la
hory sefiulada para el parlido los jugadores se
presentarin en la cancha 4 los efectos del ensa-
Jo, previa eleccion de pelotas y designacion de
Jucees do parlido, en la proporeién de umo por
bundo ¥ un tercero cn discordia, que serd nom-
hirado por cl Intendeute del Frontén.

DE LOS JUECES DE PARTIDO
(Art, 10, El nombramisnto do. Jueges recaerd
o peradaas de reconocids compotenein, estando
obligado. v} Intendente o darles § conacer por es-
oritei g condiciones del pertido § una ho]a -
presa con las siguientes

r o ' Prescmpmam, St
i =yl
1 8 Los J neces de parmdo ge' mtnuran cih ln
contracahela: ane én la -prolongacidn: de In li-
nen fulis,.ekro enida de.paeay el barcero. entre
ambos. :Falletan en caso dudn., ¥ alempro i petl-
cion de parte, . U it
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2° 8e considera parte, 4 loz efectos de la pres-
cripcién anterior, uno cuslquiern de los pelo-
taris que contienden y el Fiseal qne represents
al piblies, el caal serd elegido por el Delegado
y se sitnord en el gitio conveniente gne ]n Em-
presa designe.

3.* Coando nn jugader pida el parecer de los
J.ueces de partido sobre ona jugada cualquiers,
debers hacerlo en el momento de producirse; en
su defecto, lo hard el Fiscal en representacion del
ptiblico.

4." Serd falts toda pelotn que choque en los
escds 6 fuera de los limites por dstos sefialados
cn los tres muros: fronlis, éancha ¥ pared.

5.* El sacador entregard 4 los contrarios In
pelota pars sn examen, y aceptada por éstos, les
avisard cf ‘momenio del saque; serd vaélta enel
caso de reclamar la parte perjudieada por ol in-
cemplimiento de alguna 6 do las dos condwiones
dichaa,

6.* El que saca deberd Dbotar la pelota nna
sols vez, y precisamente cr ¢l lngnr impuesto
por las condicionea del partido; si nsi no lo hi-
ciern; perders el tanto.:

7.% Serd de la compeienaia del J umdo demdn-

en ¢} cago da que el restndor protestara de la pe-
" lota que, pars sa examen, lo presenta el i que saca.
Asimigmo tendrd cuidado de cornprohar gi'enlas



- Pelodas-quie prepdu da;[hwﬂddutmalnmmpmar
ek ipditido gemotirsen; Taaticondiciotess que;en.los
Wh.mmu By COmtlE o Ay P
© i8.5El nomefo-de paisiag qile <t Intendente

somtetn 4 la eleccién no podrd ser inferior al, 40

“hlesde-Jas qué selfigin para el pustido..
~a1p AuBi dlsmear sHupelota,  después de chocar:
en ef Fromie; bota: entes de ls Jines falta 6 en'
- ia misme. lines; agt 0O i ko hiciera en la ligen
gua ¢ rebasara ege limitse, gerd :falte en ¢l cago.
“de-I Jides de este nombre ¥ vuelta en el segundo.
10.-Ls repeticion :del -casp .vnelts, . que se
refiera el apartado -antarior, opetitping; tanto
para el ‘bando contrario. - - .

111, 8- despuds debotudi 'Y pe,lata parn el
saijue-tropicen sl famador 6 4.8 -compaliere antes,
de ser: reabadn por lon adwersaTion; serk fulte. pars.
los primeros; ai tropegara en wuo de losdel bans.
. do.que:vests, serd, falte-para detos, Idéntiw fﬂlﬂ“

- ne:qhaeryard en el cureo.del pelotes.,
i 18w !Bh‘ Mlan “'lﬁ dﬂp&'ﬁndﬂ ﬂuﬂlﬂtﬁ

- ol palotep- s Tioinn, fajs Sioualguier;otro phjeto.
. 8 sujpexiénencia; y eR ol tropesara. o pelota, . .
perderi umto el bmdo 4 que perbmeca al dnﬂﬁﬂ
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4 lwapreciacion de-los Jheces de.partisio el deoir;
51 ve'buena, Mita ¢ vaelta; parado ousl tendrdn.
presente la situacién de los: jugadores. con rele-.
cibthl: faohtie, dircectiny fuerra con que fud
impﬁlgnﬂﬁ;"i:'i FE N R T (T OO IR TR LI PO
14. Arimibnid determinardyilos Jnpees si ungi
petou esboens; filta s - voetta~ enendo wno. de.
los eontérdieriids estorbaie: & gl cobiturio); te-
niewdo en - ouette side h:sodap-opm ‘inbesito §.
involontatiomente: -~ 0 oo S EEARHETHT
“th: Lia pelota:que; botnado earla dnnohn‘, e~
beme' I’ pared’-de rebote sebé tabto.pmes sl que:la
lamea. Tim'ojiio-simbes o hossr edtve:dicha pated-
gers buena 8i lo hace por lnparte cbmprendida:
enitre I gorod: wniehdi. o te linea:qae: en el
mievo Pebiskl eeoome contmaacién:deli ezeda de-
1a'oahétis! Btielcals-donbrarid sers faltapara:of
qﬁ'e"fn.rﬁml_ aby v BN R :u"_-_iiui"n] wil
187 Retuishoiad-das mgadin gue so pradarpen’.
reteniendo Ja-pettatol Hwenite mhk bieripo-tua:
et Prtidenot! ‘sgbichde dwipbsyure, powtoisu &
mﬁmmﬁuwﬂmsu«bm oriterid dedon:dues.
k;uneéfnﬂl‘ Qthdlq quesprodtrsipdns )
A, 2y £ o ujm: f,mb-:_u;
17. Cuando en un partido-el’ iBg g o
[ELE M‘mﬁbﬂm ‘-‘. Rol O
reéy rmmud&m wsdol wpsols:
mw)wamﬂmm%ﬁw Pringa..
&
kx
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procbdente la: pesicidn, fjando on. cabs favorable
ol ijmero.de:lag gue hain de serlsimtitnides idas.
nuavas pelobes. sarde. dd-In olusg y pmcedemsn
qheidn el partido se estdpuldran; ..o ‘

.184:1/na Nez.gqub haya: dade prinmpm TR -
tido no podrd.suspenddree: sino . por:-cpuen. de
fuerza- mayor, lluvia, falta de luz, imbilizacion
6.indispesicién de-alguno-de los }ungwdoran pro-
cediéndose an.tal cago al prorratdo.

19., En lo& casos. d.qug serefiera e apartado
anterior, los Jueces pondrin en conecimiento del
Iutendente -su fullp, » éste;, previa-notifieacitn
al Delegads, la hovii-cumplic, §

20. Cuando la suspensién tuviers efecto pcn‘
inukilizackn 4 lndisposidion: de #lgia : pelotarl
80 procedavd. del mosda sighiente: oo o o

.40, 8 1a.enfermedad 6-lesidn os del tal. mdule
que; ¢h médico, pueda apreciar, contifeanin: aktes
logiJ:ueces. qae al pelotari adampaiqn: §,: pfesente
el Dolegadoy-mandariknduspender ¢ continume ol
partide. ent. donsoneadia con el infbrme. dagis- -
tgtivo, AR ‘.w[‘::; DI R

B Sl lnfermedack 6 ledidn! nb fhevajapre-
ciable. pousel rfeoultativey el - belegadg; previa.
andicion del Jurado en pleno, resvlverd eavasmios
nin, com W Gictawenil b onp mndai e D

T Sieh lnformnufﬂnﬂliﬂtlm P ieb dietomen -
del. Jurados disposieras I eontinanelinidel pary.:
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tido y el.pelotari, desacatandoian: anteridbd, ee-
neghra & juger, las. troviesas so pagdrdn d:prot-
Tradeoy ¥ sin perjnicie del:oastigo que log tribus:
nales de josticia pnedan smponerie; fa utorided
gobermtiva 3 las Bmpresas digpondrdn su k-
pulaién. perpetua de logFrontones, 1« 0

p2. Los pelotazis on ninglin caso:podrin te-
tirarse.de:la. cancha sin: lu:venia: deltereero:en -
discordis, que detertmingrd o acompafion: los -
votales del Jurado,:al objeto de evitar toda re-
lacién con el pablico. :

Pueden también: acompanarie, en: umdn ﬂu tod
citados seﬁores, el me! 6. DaIegndo ds la: anto- :
ridad. Sl o vhinse

23. Guando los Jngsdom soim&en“desmhlo,“
loa Jueces, 4 una sefia de agquélios, pondrdn 4 du'-
disposicidn las sillas- necetwriam en 1o cubokis,
retivéndose en saguida 4 oonveniente distabeia. -

24, Eltiempé: mixiwmo ghe viodrd durar odde -
descunsa: sk :de bren : minvton,: v esto - owddo !
justifique bs: fatiga uB tanso may - pelot.aado‘d al!
cambiar de alpargatas, Y

25, Ei fallo de lmdmouwriunphﬂlry o
que low: elpectadﬁbs puedar tomir ipasts envds.
resolueidm. : otk ente el einil e

2¢. EI pelota.rl que pbliosssedoe) = e ol i
transcures: del  partido, 'minifedami deskgrado
anto: el fillo.de Jos i Fneces, desngrudes hus mopok i
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o8- veass determing alternciones de orden publi-
co, sufrird la multa que, impaesta por el Delega-
do, variavd entrsi 60 4 100 pesetas, Bi reincidie-
ra, la multa podrs elevarse & 500 pesetas.

-27.: Lias multas, sea cuslquiara la procedencia,
se eatregaran al Gobernedar de ls provineia con
destino 4 low establecimientos benéficos.

28. Los Jueves y el Intendente estan obliga-
dos 4 evitar, todo gérero de relaviones entre los
pelotaris y Loda otra’ petsona que no Aeq et can-
cliero en comisidn del ' servicio.

'.20.. Lias - Empresaa; com objeto de cooperar al
fin anterior, dispondrin de personal apto al ser-
vicio, de los citadoriseores, :

Aty 11.pA Tahoms: aenalnds pars’ ni parmdo -el
Ipt_.endenle procedets d 1s determinacidn del’ an-
que, interviniendo en el cara ¥ crunigqae lo deci.
de uno analqniecs de:les. 3ugﬂdorss ¥ el Fiseal
representando al piblico.

DR LAS PELOTAS

- Ath. 12; La pelota de vreglomenio consta de
92 6,94 gramos de gom, produaciendo, ¢on el
resto doi.material, nn total de peso de 120 gra-
mos. Es admitido un grvdr-de 4 gremes, -

Dos pelotas se dirdn iguales cuando procedien-
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do del mmiemno fabricante seen de igasl elese y en
80 pesq se diferencien 4 lo miésien-4 gmmos,

Ark. 13.. 8a clasifican; en eatraﬁms:, ﬁm §.7d-
novadas.

Ark. 14, En ]os part.ldos 4ue no e’ ut.mcen
pelotas de reglamenlo, 1as Fimpresas havkn saber
al piblico el nombra dal fabricante, su clasn. peso
de la goma y total de In.pelota. - © -

Art, 15, Dursute el pamd:o, ler pelotas elegi-
das s hallardn 2o oaja o canwstille ad. fer guare
dadas por un emplepdo de la Ewpresa que se
Eitdarh on e, slnmedmclom de’1a- 1linea de
BRGUe. . v o
Art. 16. El Deiegndo d Flml tienen el dere-
cho de abrir nna coalquiers: 4°log fines e cém-
probar los extremos apunt.ados antes de mmem
zar-el partido. . . . o

-Art. ' 17, Lea Eoypregas: dupundr&n de les
utensilios necesarios al objeto del resonvoimignto
anterior.

TRIBUNAL DE CALIFICACION

A A;f-.t,,.ls. 8o .ares nn Tribenal Yainede de:ca-

.~ Hifipapion; comphiesto de:npeve individuos, ttes
- .. ngitrados par . Ja-iaficién, representads ‘en-los
" - abonadaa, tres. por la Elrpmsa y bres’ pm- los-pe-

lotaris. . . . vt
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Art. 19, Para formar parte del Tribunal no
sord obstsonlo lds conoeptos de empresario, pelo-
tari 6 empleado de Ta Bmpresn, estendo, como
todod deben estar, indéveendos en conservar el
huen nombrs y orédito del sport que ‘nos ocups,

Art. 20 Al hecer la eleccion , solo s tendra
en crientn recaiga en personas entendidas en el
juezo de pelota, lhwa:-lmrad:asl de bnen criterio ¢ im-
prrciates. - 0o

Art. 21. Los trﬂnionnduu remibrré.n dda. Em.
préed’ veluoibit- de: lod¥res: bedividnob Gue dedig-
nen. Tavl hetkn los pelotatiy.

‘Art. 92, Tk Barpeosn-vermitivd 1o aprobacion
del 8r. Gobérnador civil ta Heta e ks naeve in-
dividaos que'deben eotnponer-el Tribuanl de ca-
lificneién 3 netuer en In temporada. -

Art. 23. Una vez aprobads la lista; sefhmh_
tard # los individuos billete- de libra cireulaoidn
para todos los partidos qua ee antincien.

Art. 21, Como sn nombre indica, dicho Tvi-
bunal catiflcard sn | los pamdos @l juego de cada
pelotari: S st AN

‘Att, 25, Cudndo an pelotm dé mativof oL
Ia indole del juego que-desarrolie, i dwdar fle
buena fe, Jos individags del Tribuaal, p
tes en el part.ido, se rennirdn pars -deli
Bien- de moty proprie, bien: 4 'petlcién del Dele-'

gudo,
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...:Ark. 36, Side la deliberacién resnltera com-
probable ; seré Hamado ante el Tribunal, Por el
Delegado .se le expondmn lae rezones en que se
funda el veredicto e culpabilidad, requiriéndole
i que se defienda, ¢ inmedistamente después de
nueva deliberacion recaerd fallo definitivo. Begin
la gravedad: de la falws, y teniendo en cueata los
antecedentes, modo de ser y..oondiciones. del,pe-
lotari, serd multado, descalificade, snependido
tempoeralmente 6: 4 perpetuidad.

Art. -27. Ladaedicnes. dol. Tnbuual an que re-
cayers fallo de culpabilided se extraotarin en sus
libros de sctas. La sentencia se copiard integra 4
. continumcién de} -extracto, retmitiendn. una eo-

pin al B, Gobemndmsnlnl ¥'otra & la Eae
presa. ‘

- Art. 28« lJaa sent-enela,s aerd.n lusarltaa por
lsodos los que: hubieran: tomade parte en la sesion,
incluso el BruDelegado.. ...

- Art. 29.. Bl Fribonal -seré. prmdldopor el de
. mayor adad, y quedaré eonstituids, siendo Y#l,-
- dos, y eficaces los acuerdos de la mayoria, qusudo
. 8e‘veunsn un migimom de lolutml qne habie-
" ran-presenéiado-sl parkidoy:.: 1., IR
B cand de empamse pmndmidnl Yom det

" mﬁl]o!’ﬂﬂ e e obivey

. Art. : 30, Premmar' ol pn.rtr.do an mnd:mdn
indispensable para tomar parte en la sesidn. .
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Esta tendrs lugar mruediuta.mente deupués de
concluido ¢l partide.

- Art. B1.- Al efecto, todo mdmduo del Tribu-
bal, ana. vor termisado wguél, se presentard en
la Direccidn 4 informarse.

-Art.. 32, Los individues del 'l‘nbuna] de cali-
ﬁmmon ho .percibisin sueldo algnno por el des-
empelo de-sn. cargo.. 1 -

Aet Bl La- Bwpresa, requeuda por el Tl -
qunnl,. pondrd-&! disposicidmde dste cuantos me-

dios estén: & su.aloancs y;pue.dan oonducir al es-
clarecimiento de loa hechoa: .

Art, 34, Asimismo les famhtam local donde
puedan celebror 1as seslomes; i éscribiente encar-
gado del libeo de aotas, material de escmono y
dos ordenanzas. Cob e

o1

© DE LAB APUERTAR -

. Art, 85. Be- ulamﬁcnn en mlww y hbr 8, L.x.
apuesta mubua carece de.importancia en el jue:
go de pelote;. por hiallarse subordinada al resul-
tado de la opinién que forms el gue: nppaata an-
tes de comenzar el partido.

Art. 26. Pueden subaistir en la misma forma
y-00n sajecion 4 i4s regles por.qua actualmente
8o yigen, cemlndoaa la taguille al m{)memr o)
partido. , .


http://libro.de
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Art. 87, Su inst¥neién mo aert obhgat.mm
pare las Empresas.

Att. 38, Ta apoesta liomes la ¢oncertada en-
tre partes en enalqnier moraonto del partido 6
antes de comenzar, . * i

Art. 39, Quedw pmhihldn &n absoluto o in.
tervencién, presencia y:mediuciin -de Corredores
ni otros agentes en los Frontones de esta eapital
¥ eu provineia, para Ing apuestas 6 traviesaa que
antes de comenearse los -purtidos 6 durante el
curso de loa: mlﬂmmipropongm ) pnad&n con-
certar los concurrenbes A :

. ¥, L8, BAPRESA | .

- Art. 49. Al anunoiar un abouo, debeni hacer-
1o comsignando en los carteles la relacion de pe~
lotarie que tenge contratados.

Art. 41. Especificar: qué jugadores deben in-
tervenir en los partidos de abono.

‘Att, 42; Temdrk & su disposicion un médico
¥ un botiquin para:lea casos do-nrgencia.-

Art. 48. Hepondrs al pdbitco vprms egemlphv
reg dafedt.e Reglamento, - -

DEL, P;muco

At -4 Bluptibheu glmnhni ln mm'pout.nra
¥ comedimiento 4 qtio wb halla vhligado e wdo
espectdenlo,
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Art. 45, El que promoviera escdndalo, ingnl-
tase 4 los ]ugadorea d. Jueoes, serd expuleado del
local,
©Art. 46, Qneda tcrmnmntemente pro]nbxdo
que el piblico ocape la contracancha en ¢l mo-
mento de sacar en todos los tantos y diirante e}
peloteo, aun en ¢l titimo delos partidos, debien-
do [permeanecer Jos concurrentes, mientras 4stos
ge celebran, en sy localidades. respectivas. para
no perturbnr 4 la generahdad del piblico en el
tranqullo gode de’l espect.icu[o ‘

DEL Dsnmwo ‘

bmdo a) efecbo cumphré y hara cumpliv bodos ¥
cada uno’ de los articulos del presente Regla-
mento,

Terminamos este trabajo haciéndohos
eco de la cuestién que .con mds calor se
ventila hoy.din; euestién Uamada 4 pro.
ducii uvoe verdaders revalumém e el
pelotariamo aetuale oporo o 5

Pe trata de’dar pngfetehcm al j guego
de revés y quitérsela ab deddrecha,-con-
cediendo .ol mismo -tiémpo todns -las
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ventajus y preeminencias del favor del
pnbhco # Ios pelotaris que sélo hacen
_]uerro & la izquierda. He aqui nuestra
opinidn:

Conocemgs, perfectamente lo qut. es
wolea, que caracteriza el juego de dere-
cha, y lo que es revéds aire, propio del
juego de li vquierda pero suber loque
son es bient poco saber, ‘casi es no saber
nada. Precisa conocerlos mds 4 fondo
para apreciar su importancia en e] jue-
zo y las diferencias esenciales entre ¢l
querse huce d ta derechn'y 4 la- izquier-
da, ¥ pnnmpnlmente entre el juego de
uno y dos tiempos 6 de rermonte y & pe-
dradu.

La volea, como el rerés aire; qua’ es
la wlea ddln izquierda i.ide revdd, tienen
la-ventaja de coger mds pronto In pelotw,
gonando tiémpo y qhitkndoselo al ad-
versario para prepararse nl resto.: Asi se
dice que «ivolea guita: voledy, y-el qu1~
tarselo al.délaritéro bontririe por ln. rds
pides tiene verduderaiimportancia; i
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- Dificil serity evtablecur rigurosamerite
una teoris del juego de pelotn; iaun. lis
mitdndose: i la wolda, sinhaeer uso de
frases'y conveptos:como:losde cantidad |
o movimiento. y fuersaviva; 6 sea pro-:
ductos:de 14 mnsa de In pelota -porla:
primers é segunda potencin de 1u velol”
cidad. Afortunadamente, y casi por ing:
tinto, tiene Ja genernlidad formadoieon-
cepto de la fuerza vy de la velstidad, 'y’
todos saben ‘qme se necesita mayor es<’
fuetzo para devolver una pelota-que 1le+”
va micha fuetza, y estiman que kv
mgyor faerm cuando es:mhyor-la velo:
cidad: Asitnismo saben que parn peco- -
rrer et e} mismo tiempo mayor:espatio
5@ necdsita ‘mauyor velocidad; asi ‘comv
para recorrér el mismo-espacio en me-
nos tiempa, y-por-tanio; ‘eeands la pe:
lotaspasarapidisimamenge i v shay lar-
gy sa sabe qud:harsido odespedifladot '
gran wvélocidad, y vpue: buegdets: cortr:
rio ‘coando: vs i ldnta 6 rreeorve sbpio wat:
paeip. ithit senind < oregdhionk



. Bl brazo,segin la. nobustez dol jiga-
dor, digponeide una- fuerta! méxima;. y
es'clarp quecumdo toda ella pueda.em-
Plearin. en- imptimir movimianto y ver:
locidad .4 lg pelota,. sagard ¢l .inayor.
provecho, 6 se proponcionard el mayor
efecta itil} pero eso: no purede ser-enla-
voleg impia.-de ramanie, porque la pe-
lotp leva. una: dierta velocidad, general-
menie grande, y/ siempre mayor gue
después .del, bote; de suerte: que upa;
parte del, eafugran: se. pierde- en anuiar
esa Telogidad. 6ieea fueras, 'y el efecto.
titiligue se ohtiene o.shimpvimiente. que.
se, imprine 4 la pelota en il restd. en .
1gugl fi. 1o, diferencia-entreelique- pradu-
civin, al esfuprzo disponible.y la-foerca.-
que.sacontiarresta. - ughr de vviaa 1es.
jugatuilizamdo. diferengjay da|fuemzas.
6 vglonided; sismpra: marietien jque-eliemo
fueso il hreko oBisperible. Se- gena:
tiegpe, perol perdiengo, foetinolba ju
gads dedbote toma Ja;paldta cor menosi-
velocidad, pero mds lejos; tiene qise



— Ty —

vender meros resistenciys, pero debe.ens
viarse 4 mayor distancidy,reqorkes mis:
espacio, y.aKkige por esta parte, al egfper-
20 .que por -l otra se _egonomize. . No
bay, pues, sepsibles diferancias entre los.
diferentes lances deljuagod la deregha,,
en: lo.que.-?siena.a'elﬂaiéi;; con el efeto.
itil que e abtiene de un esfyergo dado,
si se. gupong-el juego, de remante. y, Hro:
pio, que s natarali y que-egraeteriza al
de esteilado; punguetambién se use con
poca freguencia ‘el de.detener la; pelgta,
sobre gbda.en. el.bok propio de gebrebra:
20y Poad; pesl tan, mmy. notables al com-.
paras}as con las de la izguierda.g revés. .
- Bljuega més nataral o5, de: fa dexe
cha  4:la devecha,, yiconseryn . 1as tras,
diciemes . dal; guente 3, de, Ju pala, gue.
4 #u véz-congervan la da la ;nqpp!\,]%, _
cualbs.sen de.Jugaz dande. b, FIPNHHA,UH;
gelpe, 6, unoh ooga. £ e floke s3y.¢) aird,eon,.
opjstiorde: pavisaln i ¥ puaetesp,
nasdo, opn.Aikirte Feosidagdi per doP iR
gt mpde-vecagerky Dot Janzasle desr
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pés como una- pedi ndix von- todo el es-
fuetzo dispeniblé. i -t e o

" 8i jogandd 4 maro 29 hubiem preterr-
dido hdcér ‘corn’ semejante,se habria
dotlsiderado ¢iié eso 1o era’ jugar: &' in:
pélote; ¥ hsi 'se penséinl jugar 4 paly; 4
guante 'y en lo&" domienzos de la cexte,
no' eonshitiendo eoger I pélota ‘ni akir;
de #ends; pero ol fin se ha travwigido e
el juego &'1a fzquierda.’ No obstante, y
hoy por hoy, es evidents que el juego d-
la:dérecha eotacterida el andiguo - juegs’
linipio, mientras el de ln'izquierda 6o~
vés'al sucio que ve empléa sctuslimente
con contéentamiento -de' tod qire jusgan.
diniero. Porgue asi como éw ¢} wlapidise
v bl toroén veéz de esp‘emrl‘o,-femel re=
-wf wrire; en verl: de e haeln a-pelota,

/7, coumo eti 1h voleks, ‘se 1 ‘defu veniry em-
L plgmrhﬂn‘ihs dbﬂ‘mnnoﬂ ‘prta veoogerly:y
vl e veleeitiad) restandotdespods
o T on el #poy Mels 'nidne izquierdwiv
- ot todd W usfheto dispetiible: que\he.u

s ultd §efl Al Hitoriado Girta dot nax
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turaleza el revéds aire, y con ¢l se ganan
tiempe y distancias, se guarda el brazo
¥y se aprovecha todo el esfuerzo dispo-
nible.

El dia en que se prohibiera el juego
4 la izquierda se anularian las tres cuar-
tas partes de los pelotaris existentes,
quienes cada din van olvidando jugar
con la derecha por las enormes ventajas
que les reporta el revds aire. Pero jugar
asi no es jugar limpio ni dar al juego
de pelota los atractivos (ue, como es-
pectdculo piblico, le corresponden; el
juego de izquierdu resuelve mejor el
problema de ganar dinero, tinica aten-
cidn que satisface al pelotari al uso.

—
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